Akademia im. Jana Diugosza w Czgstochowie
Kierunek studiéw: informatyka
Specjalnos¢é: grafika komputerowa i multimedia

W toku studiow obowigzuja:

Poziom studiéw: studia | stopnia a)  praktyki ciggle: 3-tygodniowe po czwartym semestrze,
Forma studiéw: studia niestacjonarne b)  egzamin dyplomowy po ukonczeniu szostego semestru.
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A |Przedmioty ksztalcenia ogolnego
1 [Jezyk angielski 3 75 75 30 | 2 45 | 3
2 |Filozofia dla matematykéw i informatykéw 35 15 | 20 15120 | 3
3 |BHP i ergonomia 5 5 5
Razem 115 20 |20 75 5 30| 2 45 | 3 15 20 | 3
B |Grupa tresci podstawowych
4 |Logika dla informatykéw 1 30 15 15 15|15 | 4
5 |Matematyka dyskretna 2 30 15 15 15| 15| 4
6 |Algebra liniowa z geometrig analityczna 1 30 15 15 15 (15 | 4
7 |Analiza matematyczna 2 30 15 15 15|15 | 4
8 |Metody probabilistyczne i statystyka 3 30 15 15 15| 15| 4
Razem 150 75 | 0|75 30|13 (8 |3 (30| 8 |15|15] 4
C |Przedmioty kierunkowe
9 [Srodowisko programisty 20 20 20 | 3
10 |Wstgp do informatyki 1 50 20 10 | 20 20 1 30 | 7
11 (Problemy spoteczne i zawodowe informatyki 10 10 10 1
12 |Podstawy techniki cyfrowej 40 20 10 | 10 201 20 [ 6




13 |Programowanie proceduralne 2 45 20 25 201 25| 6
14 |Programowanie obiektowe 3 60 30 30 30 | 30
15 |Programowanie graficznych interfejsow 30 10 | 20 30| 5
16 |Algorytmy i struktury danych 4 45 20 25
17 |Systemy operacyjne 25 10 15 10 | 15
18 |Architektura komputeréw 25 10 15 10| 15| 4
19 [Systemy wbudowane 3 30 10 20 10 | 20
20 |Bazy danych 2 40 20 10 | 10 201 20 [ 5
21 |Teoria jezykow formalnych i automatow 5 40 20 20 20| 6
22 |Inzynieria oprogramowania 4 20 10 10
23 |Sieci komputerowe 5 40 20 20 20| 6
24 |Podstawy sztucznej inteligencji 4 40 20 20
25 |Grafika komputerowa i multimedia 2 40 20 20 201 20 [ 5
Razem 600 | 260 60 (280 60 [ 85 [ 21 [ 60 | 65 [ 16 | 50 | 65 70 | 17
D [Przedmioty specjalno$ciowe
26 | Grafika komputerowa 4 35 15 20
27 |Metody przetwarzania obraz6w cyfrowych 5 35 15 20 151 20 | 4
28 |Grafika w Internecie 25 10 | 15 25| 6
29 |Narzedzia grafiki wektorowej i rastrowej 20 20 20| 2
30 |Komputerowy skiad tekstu 20 20
31 |Kompozycja obrazéw i komunikacja wizualna 25 10 | 15 25| 4
32 | Fotografika 25 10| 15 25 | 4
33 | Algorytmy grafiki komputerowej 6 35 15 20 15|20 | 3
34 |Wizualizacja danych 2D i 3D 30 10| 20
35 | Animacja komputerowa 20 20 20 | 3
36 | Techniki multimedialne 20 20 20 | 5
37 |Podstawy kolorymetrii 15 15 15| 2
38 |Projekt 1 20 20 20| 2
39 |Projekt 2 20 20 20 | 5
40 |Seminarium 1 10 10 10 | 1
41 |Seminarium 2 10 10 10 | 1
42 |Praca dyplomowa 0 10
Razem 365 | 45 40 [260| 20 35| 4 50 | 8 16 | 30 | 90 | 13 75 | 27
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